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open data patrimonio comune di conoscenza

Sei libero di copiare, distribuire, trasmettere e adattare 
i nostri dati, finché lo attribuisci a OpenStreetMap e ai 
suoi contributori.
 

Se alteri o ti basi sui nostri dati, puoi distribuire il 
risultato solo sotto la stessa licenza.



  

Il progetto OpenStreetMap

Il paradigma di Wikipedia, enciclopedia alimentata dai contributi 
degli utenti (crowdsourcing), applicato alla cartografia trova la sua 
espressione nel progetto OpenStreetMap.

Slogan di Openstreetmap:
The Free Wiki World Map
La Wiki mappa libera del mondo

Wikimedia Italia dal 2016 è stata riconosciuta dalla OpenStreetMap 
Foundation come capitolo ufficiale italiano OpenStreetMap



  

Mappe commerciali vs mappe libere

Google in inglese significa ‘occhiali protettivi’: un filtro che 
scherma alcune informazioni che così non arrivano all’utente.

 

In OSM nessuno decide cosa farvi vedere: chiunque può 
crearsi la visualizzazione che preferisce.



  

I dati sono potere, il petrolio del 21° secolo
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Da dove vengono i contenuti?
Principalmente dai singoli contributori

Dalle banche dati 'open data' con licenza compatibile*
Regioni, Comuni, ISTAT, Ministeri, ecc.. 



  

Statistiche italiane

Strade   1.152.238 km
Edifici 11.006.131
Numeri civici    3.338.695
POI – Punti di Interesse 507.058
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OpenStreetMap è differente

OpenStreetMap prima che una mappa è un database cartografico.
Tutti possono accedere ai dati che compongono le mappe.

Esempio di interrogazione del database: i ristoranti di Genova



  

Esempio di dati presenti

16.284 idranti in Italia



  

Esempio di dati presenti

Solamente 919 defibrillatori in Italia



  

Esempio di dati presenti

In OSM i dati sono sempre accessibili
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L’importanza della geoinformazione

Le centrali regionali del 112 di Liguria e Friuli Venezia Giulia usano 
OpenStreetMap



  

OpenStreetMap e la P.A.

OpenStreetMap oggigiorno ha molte attenzioni dal mondo della P.A.



  

OpenStreetMap e il territorio
La mappatura dei sentieri ad uso della promozione del territorio



  

OpenStreetMap e le emergenze

La mappatura partecipativa, detta anche VGI (Volunteered Geografic 
Information) può aiutare significativamente i soccorsi fornendo mappe 
aggiornate delle zone colpite.

Chiunque può contribuire dalla propria casa in ogni parte del mondo.
 
Per mezzo di foto satellitari aggiornate, rilasciate sempre gratuitamente in caso 
di disastri, in poche ore la comunità mondiale riesce a fornire mappe utilizzabili 
dai convogli dei soccorsi e per identificare le aree di raccolta spontanea della 
popolazione.



  

OpenStreetMap durante il terremoto
Immediatamente dopo le scosse del 24 agosto la comunità si è mobilitata e più 
di 160 persone hanno migliorato la mappa della zona. Con le immagini 
satellitari ha mappato tendopoli e aree di ammassamento dei soccorsi 
risultando utili a Protezione Civile e VVF

Il Tasking Manager coordina l’attività di mappatura di molti utenti nella zona colpita



  

OpenStreetMap al servizio delle emergenze

OpenStreetMap mappa in tempo quasi reale le zone di crisi



  

Il Tasking Manager di Wikimedia Italia

Coordinamento delle attività di molti utenti in zone ristrette



  

Wheelmap, App e sito sull’accessibilità
http://wheelmap.org



  

Progetti in alternanza scuola lavoro
monitoraggio del sistema delle rogge a Treviglio (BG)
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Inserire informazioni
Solitamente si ricalca una fonte dati che può essere una traccia GPS o uno 
sfondo di foto aeree (non affidarsi solo alle foto aeree per problemi di cattivo 
allineamento e per obsolescenza delle foto).

Punto: un singolo click col mouse crea un punto (se non è nella posizione 
esatta lo si può spostare).

Percorso: dopo il primo click possiamo proseguire disegnando un percorso, per 
fermare il disegno occorre cliccare due volte sul punto finale.

Inserire descrizione oggetto: tramite un menù si deve inserire almeno un tag 
(descrittore) che indica cos’è quell’oggetto, es.: parcheggio per biciclette, punto 
per bike sharing, monumento, ...

Aggiungere dettagli: spesso si possono aggiungere ulteriori proprietà 
all’oggetto.
Es.: numero di posti del parcheggio, gestore del servizio di bike sharing, 
soggetto del monumento.



  

Editor ID
E' l’editor online raggiungibile da http://www.openstreetmap.org
Cliccare su “Accedi” e entrare nel sistema con la propria password
Dal bottone in alto “Modifica” → “Modifica con iD”
Si può seguire il tutorial che viene proposto o proseguire con “Modifica adesso”



  

Editor ID: aiuto e configurazione
Schermate di aiuto e selezione immagini di sfondo



  

Editor ID: aggiungere oggetti
Aggiungere un punto: cliccare su “Punto”, col mouse cliccare sulla mappa dove 
si vuole inserire l'oggetto; su “Cerca” inseriamo la categoria desiderata (es: 
hotel); si apre una finestra dove, se li conosciamo, possiamo inserire ulteriori 
dettagli dell'oggetto, per salvare clicchiamo sul segno di spunta.



  

Editor ID: aggiungere percorsi
Cliccare su “Linea” e iniziare a disegnare il percorso, per terminare il disegno 
cliccare due volte sull'ultimo nodo creato.
Scegliere il tipo di percorso ed aggiungere eventuali dettagli; salvare cliccando 
sul segno di spunta.
Cliccando nuovamente sul percorso appena creato apparirà un menù per 
modificare l'oggetto.



  

Editor ID: modificare percorsi

Per modificare la geometria del percorso si clicca o su uno dei nodi o al centro 
tra due nodi (in questo caso viene creato un nuovo nodo) e si “tira” il segmento.



  

Editor ID: aggiungere aree
Cliccare su “Area” e disegnare il poligono (in questo caso un lago), cercare 
l'elemento e aggiungere dettagli; salvare cliccando sul segno V



  

Editor JOSM

Editor in Java molto potente; il più utilizzato dalla comunità OpenStreetMap



  

Guide utili

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/File:Libretto_introduzione_a_OpenStreetMa
p_2017_09.pdf

Serie di tutorial on-line http://learnosm.org/it/beginner/
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Disseminazione dei dati

Trasferendo le informazioni su OpenStreetMap le si espongono al 
pubblico di utilizzatori di un gran numero di App (maps.me, OsmAnd, 
etc.) che usano i dati OSM.
 



  

Mapillary lo Street View collaborativo

Con smartphone e app chiunque può partecipare



  

Mapillary lo Street View collaborativo

Mapillary utilizza OpenStreetMap



  

Mapillary lo Street View collaborativo

OpenStreetMap utilizza Mapillary



  

Geopaparazzi
Possibilità di usare mappe online e offline; maschere 

inserimento dati personalizzabili; open source



  

StreetComplete
Permette di aggiungere dettagli a oggetti già presenti 



  

OsmAnd: navigazione, ricerca di POI 
eilevamento dati con app e mappe offline



  

Wheelmap, App e sito sull’accessibilità
Mostra luoghi accessibili e ne indica di nuovi con un’interfaccia 

estremamente semplice
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Mapping party



  

Mapathon

Anche le scuole primarie possono aiutare i progetti umanitari sparsi per il mondo 
… comodamente in aula
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Alcuni tra i molti strumenti per il Q.A.



  

Wiki non vuol dire anarchia
Qualità dei dati

Qualsiasi utente può migliorare un dato o segnalare un problema 
(commentare il changeset)
Anche gli utenti non registrati possono segnalare errori (inserendo 
una nota).



  

Qualità dei dati: ricerca potenziali errori
OsmInspector / osmose / keepright



  

Qualità dei dati: ricerca potenziali errori
Keepright: visualizza diverse categorie di oggetti e di potenziali errori



  

Qualità dei dati: log cancellazioni
Bollettino delle cancellazioni by Paolo GeoFrizz 

http://osmit3.wmflabs.org/cancellazioni/



  

Qualità dei dati: monitoraggio attività
Il primo strumento è il controllo ‘di vicinato’ della comunità.

Strumenti software e diversi siti eseguono moltissimi test per 
visualizzare potenziali problemi.



  

Grazie per l'attenzione

Ricordo le regole base di Openstreetmap:
  Non copiare da mappe o dati non compatibili con la licenza OdbL

  Divertiti

 
Alessandro Palmas
Wikimedia Italia / OpenStreetMap Italia
 

   @Ale_Zena_IT
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